L'Anatomia del

Server Ideale

/ Oltre il semplice “ricevere e rispondere”




Perché i server crollano nel momento del bisogno?

In pratica:

In ‘rec_:-ria: "I| Giorno delle Iscrizioni”
Il server riceve una

richiesta e restituisce
una risposta. Funziona.

Migliaia di utenti simultanei.
Rallentamenti. Blocco totale.
Il server viene messo alla prova su

requisiti invisibili nell’'uso quotidiano.

M Germini Motebook



| quattro pilastri di un servizio invisibile

Un buon server si giudica
da 4 caratteristiche vitali:

2. Concorrenza
(Gestione dei Picchi)

1. Disponibilita
(Costante e Raggiungibile)

3. Affidabilita e Sicurezza L 4. Scalabilita
(Integrita e Accessi) (Crescita e Prestazioni)
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1. Disponibilita: Lancora nel mare delle reti mobili

Sempre in ascolto (24/7).
Non si puo prevedere quando
un utente si colleghera.

Indirizzo di Rete Stabile.

E il server ad avere un IP
fisso, altrimenti i client non
saprebbero a chi rivolgersi.

I cljent cambiano rete continuamente.
E sempre il client a ricontattare |l
server, mai il contrario.
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A. Concorrenza: Soprawivere all'assalto Simu|taneo

Mai un client alla volta. Migliaia di
richieste in arrivo contemporaneamente.

_Aceumulﬁ nella Coda. Se la coda
cresce piu velocemente dello
smaltimento, il tempo di risposta
crolla.

Il rischio: Blocco totale o rifiuto
J/ ~L di nuove richieste se il |imi‘te. viene
superato.
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3. APRidabilita. e Accesso: Custodire e Filtrare

Integrita dei Dati Controllo degli Accessi
Prevenire perdite dovute a Non tutte le richieste sono uguali.
guasti hardware o blackout. (Es. Un genitore puo vedere solo i
Richiede salvataggi periodici e voti di suo figlio, non quelli

componenti ridondanti. f‘ dell’intera classe).



q4, Scalabilita: Crescere senza dover riprogettare

Risorse adeguate al carico iniziale (CPU, RAM, Rete).

Scale U
’ Scale Out

(Piu server)

] — —=>[ H M|

Server Base (Piu server)

(Piu risorse)

Quando gli utenti aumentano, un server ben progettato deve poter
poter "scalare" (aggiungere hardware o dividere il carico in cloud)
senza interrompere o riscrivere il servizio.



Falso Mito 1: “Basta un server Pi'.& PoEevd:e”

La Realta

Se il software non sa gestire la
concorrenza (es. elabora una richiesta
alla volta anziché in parallelo), il nuovo

hardware non risolvera il collo di bottiglia.
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L’Errore

Aggiungere RAM o processori
veloci sembra la soluzione
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Falso Mito 2: “Se risponde, significa che & veloce”

Disponibilita

Su . —
inutilizzabile.

Giu

Prestazioni

Lento Veloce

Disponibilita e Prestazioni sono metriche separate. Sotto stress, un
server puo rimanere tecnicamente "raggiungibile” ma impiegare
minuti interi per rispondere.



Applicazione pratica: Due mondi, priorita diverse

Disponibilita | Concorrenza | Affidabilita/Accessi| Scalabilita

Piccolo Server
lSCO|aStiC0 J — E Q g

(1 Docente, Critica - Dati
10 Studenti) (Normale) (Bassa) ( sensibili) (Non necessaria)
Sito E-commerce W W W W ﬁ [7
Globale ©0o (Ca': . ©00
(Es. Black Friday) (Critica - 24/7) Pi cch? e:;e-mi) (Importante) (Fondamentale)

Non esiste un server perfetto in assoluto, ma
solo il server perfetto per il contesto specifico.
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L’equazione del servizio perfetto
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Architettura Scalabile

UN SERVER AFFIDABILE



